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Muisc Player

①

 

개발 

 

동기  
 

 

평소 

 

음악에 

 

관심이 

 

많아서 

 

음악 

 

소프트웨어를 

 

만들고 

 

싶다는 

 

생각이 

 

가장 

 

먼저 

 

들었습니

 

다. 

 

그래서 

 

그런지 

 

음악을 

 

주제로 

 

브레인스토밍을 

 

했을 

 

때 

 

리듬게임에서 

 

작곡 

 

프로그램까지 

 

흥미진진한 

 

것들이 

 

많이 

 

나왔습니다. 

 

그런데 

 

개개인의 

 

역량과 

 

주어진 

 

시간, 

 

사용자 

 

편의성을 

 

생각했을 

 

때. 

 

위의 

 

두 

 

개는 

 

부적합하다고 

 

판단이 

 

되어 

 

뮤직 

 

플레이어를 

 

만들게 

 

되었습니다.

②

 

제공할 

 

기능  

③

 

요구사항리스트
- 

 

하나 

 

또는 

 

여러 

 

개의 

 

파일을 

 

재생목록에 

 

추가한다.

- mp3 

 

파일을 wav 

 

파일로 

 

디코드한다.

- 

 

재생목록에 

 

있는 

 

파일을 

 

재생, 

 

일시정지, 

 

정지한다.

- mp3 

 

파일의 

 

태그를 

 

추출한다.

- 

 

재생 

 

중인 

 

음악의 

 

제목, 

 

가수명, 

 

전체 

 

재생시간을 

 

표시한다.

- 

 

음악 

 

파일과 

 

같은 

 

경로와 

 

이름을 

 

같는 

 

텍스트 

 

파일의 

 

내용을 

 

표시한다.

- 

 

실시간으로 

 

음악이 

 

재생되는 

 

부분을 

 

숫자와 

 

슬라이더 

 

움직임으로 

 

표시한다.

- 

 

재생할 

 

부분을 

 

조절할 

 

수 

 

있는 

 

슬라이더를 

 

제공한다.

- 

 

볼륨을 

 

조절할 

 

수 

 

있는 

 

슬라이더를 

 

제공한다.

- 

 

재생 

 

중 

 

이전/

 

다음 

 

음악으로 

 

넘어갈 

 

수 

 

있는 

 

기능을 

 

제공한다.

- 

 

음악이 

 

끝까지 

 

재생되면 

 

순차재생, 

 

랜덤재생, 

 

반복재생 

 

등 

 

여러 

 

가지 

 

재생방식에 

 

따라 

 

다

 

음에 

 

재생할 

 

음악을 

 

선택한다.

- 

 

배경색을 

 

선택할 

 

수 

 

있는 

 

기능을 

 

제공한다.

- 

 

위의 

 

기능을 

 

키보드를 

 

통해서 

 

실행할 

 

수 

 

있도록 

 

단축키 

 

기능을 

 

제공한다.



④

 

유즈케이스 

 

다이어그램 

 

목록에서 

 

파일 

 

선택

 

가사 

 

파일 

 

선택

 

목록에 

 

파일 

 

추가

 

배경색 

 

선택

 

재생/

 

일시정지

 

정지

 

배속 

 

조절

 

재생방법 

 

선택

 

음악 

 

파일

 

가사 

 

파일

 

사용자

 

컴퓨터

Music Player

 

이전/

 

다음 

 

파일 

 

선택

 

볼륨/

 

재생부분 

 

선택

⑤

 

세부 

 

유즈케이스
1. <

 

열기> 

 

버튼을 

 

클릭(

 

혹은 O 

 

누름)

 

하면 

 

파일열기 

 

창이 

 

뜬다.

2. 

 

파일열기 

 

창에서 wav

 

나 mp3 

 

파일을 

 

하나 

 

혹은 

 

여러 

 

개 

 

선택하고 <

 

열기> 

 

버튼을 

 

클릭

(

 

혹은 Enter 

 

누름) 

 

하면 

 

파일 

 

경로가 

 

저장되고 

 

파일의 

 

이름이 

 

재생목록에 

 

추가되어 

 

표시된

 

다.

    2.1) <

 

취소> 

 

버튼을 

 

누르거나 

 

파일열기 

 

창을 

 

닫으면 “

 

파일을 

 

선택하지 

 

않았습니다.” 

 

라

 

는 

 

내용의 

 

경고창이 

 

뜬다.

    2.2) wav

 

나 mp3 

 

파일이 

 

아닌 

 

파일을 

 

여러 

 

개 

 

선택하고 <

 

열기> 

 

버튼을 

 

클릭(

 

혹은 Enter 

 

누름) 

 

하면  “

 

지원하지 

 

않는 

 

파일형식입니다.” 

 

라는 

 

내용의 

 

경고창이 

 

뜬다.

3. 

 

재생목록에서 

 

파일을 

 

선택하고 <

 

재생/

 

일시정지> 

 

버튼을 

 

클릭(

 

혹은 space 

 

누름)

 

하면 

 

선택

 

된 

 

파일이 

 

처음부터 

 

재생된다.

 

재생되는 

 

동안 

 

파일의 

 

이름, 

 

가수명, 

 

가사파일의 

 

내용이 

 

보여진다. 

 

또한 

 

실시간으로 

 

현재 

 

재

 

생 

 

중인 

 

부분과 

 

전체 

 

재생시간이 

 

숫자와 <

 

시간> 

 

슬라이더로 

 

표시된다.

<

 

재생되는 

 

동안 3.a - 3.f 

 

기능을 

 

이용할 

 

수 

 

있다.>

    3.a <

 

재생/

 

일시정지> 

 

버튼을 

 

클릭(

 

혹은 space 

 

누름)

 

하면 

 

파일이 

 

멈춘다. 

 

이 

 

상태에서 

<

 

재생/

 

일시정지> 

 

버튼을 

 

다시 

 

클릭(

 

혹은 space 

 

누름)

 

하면 

 

파일이 

 

멈춘 

 

지점부터 

 

재생된다.

    3.b <

 

정지> 

 

버튼을 

 

클릭(

 

혹은 S 

 

누름)

 

하면 

 

파일이 

 

멈춘다. 

 

이 

 

상태에서 <

 

재생/

 

일시정



 

지> 

 

버튼을 

 

클릭(

 

혹은 space 

 

누름)

 

하면 

 

파일이 

 

처음부터 

 

재생된다.

    3.c <

 

다음> 

 

버튼을 

 

클릭하면 

 

현재 

 

재생 

 

중인 

 

파일이 

 

멈추고 

 

재생목록에서의 

 

다음 

 

파일

 

이 

 

처음부터 

 

재생된다.

        3.c.1) 

 

재생목록에서의 

 

다음 

 

파일이 

 

없다면 

 

재생목록 

 

첫 

 

번재 

 

파일이 

 

처음부터 

 

재생

 

된다.

    3.d <

 

이전> 

 

버튼을 

 

클릭하면 

 

현재 

 

재생 

 

중인 

 

파일이 

 

멈추고 

 

재생목록에서의 

 

이전 

 

파일

 

이 

 

처음부터 

 

재생된다.

        3.c.1) 

 

재생목록에서의 

 

이전 

 

파일이 

 

없다면 

 

재생목록 

 

마지막 

 

파일이 

 

처음부터 

 

재생

 

된다.

    3.e <

 

볼륨> 

 

슬라이더를 

 

움직이면 

 

그에 

 

따라 

 

볼륨이 

 

조절된다.

    3.f <

 

시간> 

 

슬라이더를 

 

움직이면 

 

그에 

 

따라 

 

재생 

 

중인 

 

부분이 

 

조절된다.

4. 

 

음악이 

 

끝까지 

 

재생되면......

    4.1) 

 

순차재생 

 

상태일 

 

경우 

 

재생목록에서의 

 

다음 

 

파일이 

 

처음부터 

 

재생된다.

        4.1).① 

 

재생목록에서의 

 

다음 

 

파일이 

 

없다면 

 

재생목록 

 

첫 

 

번째 

 

파일이 

 

처음부터 

 

재

 

생된다.

    4.2) 

 

랜덤재생 

 

상태일 

 

경우 

 

이제 

 

막 

 

재생을 

 

끝낸 

 

파일을 

 

제외한 

 

재생목록 

 

안 

 

파일 

 

중 

 

임의로 

 

선택된 

 

파일이 

 

처음부터 

 

재생된다.

        4.1).① 

 

재생목록에 

 

이제 

 

막 

 

재생을 

 

끝낸 

 

파일만 

 

존재한다면 

 

그 

 

파일이 

 

처음부터 

 

다

 

시 

 

재생된다.

    4.3) 

 

반복재생 

 

상태일 

 

경우 

 

이제 

 

막 

 

재생을 

 

끝낸 

 

파일이 

 

처음부터 

 

재생된다.

<#, *, & 

 

은 

 

어느 

 

상황에서나 

 

사용가능한 

 

기능이다.>

#. 

 

재생방법 

 

선택

#.1 

 

재생방식 <

 

버튼>

 

을 

 

클릭하면 

 

순차재생 -> 

 

랜덤재생 -> 

 

반복재생 -> 

 

순차재생 

... 

 

순으로 

 

재생방식이 

 

바뀌고 

 

그에 

 

따라 

 

재생방식 <

 

버튼>

 

의 

 

이미지도 

 

변한다.

*. 

 

배경색 

 

선택

*.1 <

 

배경색> 

 

버튼을 

 

클릭(

 

혹은 

 

단축키 

 

누름)

 

하면 

 

색깔선택 

 

창이 

 

뜬다.

*.2 

 

색깔을 

 

선택하고 <

 

확인> 

 

버튼을 

 

클릭하면 

 

배경색의 

 

선택된 

 

색으로 

 

바뀐다.

&. 1. 2. 3. 

 

의 

 

기능



⑥

 

시퀀스 

 

다이어그램 



⑦

 

화면정의서  

⑧

 

클래스 

 

다이어그램 



⑨

 

프로그램 

 

구동 

 

스크린샷 





⑩

 

프로그램 

 

컴파일 

 

및 

 

실행 

 

매뉴얼 
-

 

컴파일

1. ood_2014f_final_src_team_03.zip 

 

파일의 

 

압축을 

 

해제합니다.

2. eclipse 

 

와 

 

같은 

 

자바 IDE

 

를 

 

사용하여 

 

프로젝트를 

 

생성하고 

 

소스코드를 Copy 

 

하

 

여 

 

디렉토리에 

 

넣어주세요.

3. 

 

압축파일 

 

내부를 

 

보시면 lib 

 

폴더가 

 

있는 

 

것을 

 

확인하실 

 

수 

 

있습니다. 

 

여기에 

 

있

 

는 jar 

 

파일을 

 

모두 Referenced Librarys 

 

로 

 

하여금 

 

외부 

 

라이브러리를 

 

빌드패스에 

 

추가해주시길 

 

바랍니다.

4. 

 

프로젝트를 

 

컴파일 

 

합니다.

5. 

 

오류가 

 

발생합니다.

6. images 

 

폴더를 

 

현재 

 

프로젝트 

 

폴더\bin 

 

경로에 

 

넣어주세요.

7. 

 

프로젝트를 

 

다시 

 

컴파일 

 

합니다.

-

 

실행법

1. 

 

디스크 

 

아이콘을 

 

클릭하여 

 

불러오고 

 

싶은 

 

파일을 

 

선택하고 

 

확인을 

 

누릅니다.

2. 

 

재생 

 

목록 

 

창에 

 

선택한 

 

파일들이 

 

불러와져 

 

있는 

 

것을 

 

확인할 

 

수 

 

있습니다.

3. 

 

재생버튼을 

 

클릭하면 

 

음악이 

 

재생됩니다. 
ps1). 

 

큰 wav 

 

파일이나 mp3 

 

파일의 

 

경우에는 

 

불러오는 

 

속도가 

 

느릴 

 

수 

 

있습니다.

ps2). 

 

샘플링 

 

레이트는 48000hz 

 

이하, bit rate 

 

는 16bit 

 

이하, 

 

스테레오 

 

사운드만 

 

재생이 

 

가능합니다. 

 

즉 

 

모노 

 

사운드는 

 

재생이 

 

불가능합니다.

ps3). 

 

음악이 

 

재생중일 

 

때는 

 

재생 

 

아이콘이 

 

일시정지 

 

아이콘으로 

 

바뀝니다. 

 

일시정지 

 

아이콘

 

을 

 

클릭하면 

 

음악이 

 

일시정지 

 

되고 

 

다시 

 

재생버튼을 

 

누르면 

 

일시 

 

정지 

 

했던 

 

지점부터 

 

다시 

 

재생됩니다.

4. 

 

만약 

 

여러분이 

 

음악 

 

파일이 

 

있는 

 

경로에 

 

음악 

 

파일과 

 

같은 

 

이름을 

 

가진 txt 

 

파일

 

을 

 

넣어두면 

 

프로그램이 

 

해당 

 

파일을 

 

가사파일로 

 

인식하고 

 

가사창에 

 

텍스트를 

 

출력

 

하게 

 

됩니다. 

 

사용자는 

 

가사를 

 

보기 

 

위해 

 

스크롤 

 

바를 

 

움직여야 

 

합니다.  

5. 

 

재생 

 

방식을 

 

바꾸고 

 

싶으시다면 -> 

 

아이콘을 

 

클릭해보세요. 

 

아이콘의 

 

모양대로 

 

순차 

 

재생, 

 

랜덤 

 

재생, 

 

반복 

 

재생 

 

기능이 

 

활성화 

 

됩니다. 
1).

 

순차 

 

재생: 

 

재생 

 

목록의 

 

처음부터 

 

끝까지 

 

순차적으로 

 

재생하고 

 

마지막 

 

파일을 

 

재생했을 

 

때

             

 

는 

 

다시 

 

처음으로 

 

돌아갑니다.

2).

 

랜덤 

 

재생: 

 

재생 

 

목록에 

 

있는 

 

파일의 

 

순서를 

 

뒤죽박죽으로 

 

하여 

 

프로그램이 

 

임의로 

 

파일을 

    

 

선택하여 

 

재생합니다.

3).

 

반복 

 

재생: 

 

한 

 

파일만 

 

지속적으로 

 

재생합니다.

6. 

 

재생 

 

구간 

 

변경은 

 

타임 

 

슬라이더의 

 

노브를 

 

마우스 

 

왼쪽 

 

키를 

 

사용하여 

 

변경할 

 

수 

 

있습니다.

7. 

 

볼륨 

 

변경은 

 

타임 

 

슬라이더 

 

옆에 

 

있는 

 

볼륨 

 

슬라이더를 

 

움직여서 

 

조절할 

 

수 

 

있

 

습니다. 

 

이 

 

설정은 

 

다른 

 

음악 

 

파일을 

 

재생해도 

 

유지 

 

됩니다.

8. 

 

음악을 

 

정지시키고 

 

싶으시면 

 

정지버튼을 

 

누르시면 

 

됩니다. 



9. S 

 

버튼을 

 

클릭하면 

 

스킨을 

 

바꿀 

 

수 

 

있습니다. 

 

원하는 

 

색깔로 

 

패널색을 

 

바꿔보세

 

요.

10. 

 

즐겁게 

 

감상하셨다면 

 

윈도우 

 

창의 x 

 

버튼을 

 

클릭해서 

 

프로그램을 

 

종료해주시면 

 

됩니다. 

 

감사합니다. : )

⑪API 

 

매뉴얼(Javadoc 

 

사용) 

 

초기페이지 

 

스크린샷


